
 

 

Ejercicios semana 18 a 24 de mayo 

DEPARTAMENTO DE DIBUJO 

2º BACHILLERATO DIURNO. DIBUJO TÉCNICO II.  09/ 18-05-2020 

1. SISTEMA DIÉDRICO. SÓLIDOS.  

1.1. TETRAEDRO. 

Poliedro regular: Sus 4 

caras son triángulos 

equiláteros. Tienes 4 

vértices y 6 aristas.  

La arista es el único dato 

que se necesita para 

definirlo. La altura del 

tetraedro es un cateto de 

un triángulo rectángulo 

cuya hipotenusa es la 

arista y el otro cateto 2/3 

de la altura de las caras. 

 

1.2. HEXAEDRO O CUBO 

Poliedro regular, sus 6 caras 

son cuadrados. Tiene 8 

vértices y 12 aristas.  

Su sección principal (en 

diagonal y simétrica) será un 

rectángulo de lado mayor la 

diagonal  del cuadrado y lado 

menor el lado del cuadrado. 



 

 

1.3 OCTAEDRO 

Poliedro regular, formado por 8 

caras triángulos equiláteros. 

Tiene 6 vértices y 12 aristas.  

La arista es el único dato que 

se necesita para definirlo.  

Las tres diagonales son 

iguales, perpendiculares y se 

bisecan (se cortan en su punto 

medio) A partir de la arista se 

puede determinar la medida de 

las diagonales. 

 

1.4. PIRÁMIDE RECTA u OBLÍCUA 

Superficie radiada, engendrada por una 

recta (generatriz) que pasa por un punto 

fijo (vértice) y se apoya en un polígono 

(base) llamado directriz. 

 



 

 

1.5. SUPERFICIE PRISMÁTICA 

Superficie radiada, engendrada por una recta 
(generatriz) que apoyándose sobre un polígono 
(drirectriz) se traslada paralelamente a si misma. 

 

1.5 SUPERFICIE CÓNICA. CONO RECTO u OBLICUO 

Engendrada por una recta (generatriz) que pasando por un 
punto fijo (vértice) se apoya sobre una curva (base) llamada 
directriz. 

1.6. SUPERFICIE CILÍNDRICA. 

Superficie radiada, engendrada 
por una recta (generatriz) que 
apoyándose sobre una curva 
(directriz) recta se traslada 
paralelamente a si misma. 

 



 

 

2. SECCIONES PLANAS DE CUERPOS 

Para hallar la sección plana de un 

cuerpo se pueden emplear 3 métodos: 

 Por intersección de las aristas o 

generatrices del cuerpo con el 

plano (intersección de recta y 

plano);  

 Utilizando un cambio de plano para 

situar el cuerpo o el plano en una 

posición favorable respecto a los 

planos de proyección;  

 Por afinidad. 

Por intersección de las aristas o 

generatrices del cuerpo con el plano 

sería obtener la intersección de una 

recta con un plano. 

En la primera figura se resuelve así la 

intersección de una pirámide oblicua 

con el plano  :  

Por la recta que contiene a la arista 1V 

trazo un plano proyectante auxiliar , 

su intersección con  es la recta i que 

corta a la arista en el punto A, punto 

intersección de  con esa arista.  

Este procedimiento lo haría en cada 

arista obteniendo finalmente la 

sección. 

 

En la segunda figura se resuelve de la 

misma forma la intersección de a con 

un prisma oblicuo. 

 

 



 

 

3. SECCIONES PLANAS. VERDADERA MAGNITUD 

Para obtener la verdadera magnitud de la sección abatiríamos el plano sobre uno de los planos de 

proyección. 

Ejemplos: 

Verdadera magnitud de la sección 

producida por un plano proyectante 

en el cilindro: 

Abatiendo el plano, la sección es una 

elipse de eje menor igual al diámetro 

del cilindro y eje mayor AB. 

 

 

 

 

Verdadera magnitud se la sección 

producida por un plano proyectante 

en el cono: 

La verdadera magnitud de la sección 

será el abatimiento de la elipse de ejes 

A-B y 1-5. 

Para obtener la proyección horizontal 

de la sección: 

Será la elipse de centro O (punto medio 

de 1-5), eje mayor 1-5 (obtenidos 

directamente del corte de la proyección 

vertical del plano con la proyección 

vertical del cono), y eje menor A-B. 

Para obtener A-B puede utilizar 2 

métodos: 

- Utilizando la recta auxiliar roja, que 

une V” con O”, el corte con la base 

determina en planta B, y equidistante 

A. 

- En alzado, a la altura de O, 

semicírculo. Perpendicular por O = b 



 

 

4. INTERSECCIÓN DE UNA RECTA CON UN SÓLIDO 

La intersección de una recta con un sólido será los puntos de corte de la recta con la sección que 

produce en el sólido un plano proyectante que contenga a la recta. 



 

 

 

Como apoyo se pueden visionar los siguientes vídeos: 

1. Tetraedro apoyado en PH y una arista paralela al PV 

2. Tetraedro con una arista en plano horizontal de proyección y la opuesta paralela a él 

3. Hexaedro con una diagonal vertical  

4. Sección de una pirámide con un plano oblicuo. Hallar la sección.  

5. Sección de una pirámide con un plano oblicuo. Verdadera magnitud. 

6. Trazar la sección producida por un plano proyectante vertical y una pirámide 

7. Sección de un Plano Oblicuo a un Prisma Oblicuo 

  

 

 

Se adjuntan ejercicios de EBAU de sólidos con las soluciones adjuntas para su 

autocorrección. 

 

Una vez realizadas las láminas enviáis una imagen (foto o escaneo) al correo de vuestro 

profesor: 

Juan Carlos De La Fuente   jfuente@educa.jcyl.es 
 

 Fecha límite de envío: 25 de mayo. 

 Recordar a los que aún no lo han hecho, que tenéis que enviar la imagen del trabajo 
anterior. 

https://youtu.be/0LhHOw4aahc
https://youtu.be/iHNDjzaS26g
https://youtu.be/iHNDjzaS26g
https://youtu.be/wt_QEmxp2gM
https://youtu.be/wt_QEmxp2gM
https://youtu.be/0S_G9dz9JXw
https://youtu.be/0S_G9dz9JXw
https://youtu.be/8raW-y6rFYk
https://youtu.be/8raW-y6rFYk
https://youtu.be/UQTDmky5JhM
https://youtu.be/aosDSRcEnMU
https://youtu.be/aosDSRcEnMU
mailto:jfuente@educa.jcyl.es
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