
 

 

Ejercicios semana del 16 al 20 de marzo  

 

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA 

CURSO 4º ESO 

Materia Tecnología: 

Grupo 4ºA GÓMEZ DELGADO, Sara 
 

Para esta semana, tocaba el tema nuevo como bien sabéis, trataremos de avanzar en la medida de lo 

posible. 

Para empezar me gustaría que realizarais una lectura comprensiva del Automatismos y robots, realizando 

en vuestro cuaderno un esquema donde quede reflejado principalmente la definición y las opciones de 

controladores. 

De nuevo lectura comprensiva de Sistemas de control, con esquema que refleje su definición y cuándo se 

considera de lazo abierto y cuándo de lazo cerrado. 

Realizar los ejercicios 1 y 2 de la página 89. 

Cualquier duda o consulta, recordar zorrilla.tecno2019@gmail.com 

Los cuadernos los pediré en cuanto reanudemos con normalidad las clases para poder corregirlos y valorar 

las tareas. 

 
 

Grupo ºB  GÓMEZ DELGADO, Sara 

Como bien sabéis, comenzamos tema.  

Pero sé que esto no va a ser problema porque sois unos campeones y entre todos lo vamos a lograr. 

Para empezar me gustaría que realizarais una lectura comprensiva del Automatismos y robots, realizando 

en vuestro cuaderno un esquema donde quede reflejado principalmente la definición y las opciones de 

controladores. 

Cualquier duda o consulta, recordar zorrilla.tecno2019@gmail.com 

Los cuadernos los pediré en cuanto reanudemos con normalidad las clases para poder corregirlos y valorar 

las tareas. 

 



 

 

Grupo ºD GÓMEZ DELGADO, Sara 

Como bien sabéis, comenzamos tema.  

Pero sé que esto no va a ser problema porque sois unos campeones y entre todos lo vamos a lograr. 

Para empezar me gustaría que realizarais una lectura comprensiva del Automatismos y robots, realizando 

en vuestro cuaderno un esquema donde quede reflejado principalmente la definición y las opciones de 

controladores. 

Cualquier duda o consulta, recordar zorrilla.tecno2019@gmail.com 

Los cuadernos los pediré en cuanto reanudemos con normalidad las clases para poder corregirlos y valorar 

las tareas. 

 

 

 

CURSO 4º ESO 

Materia : Programación informática 

 

GRUPO 4º A ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

GRUPO 4º C ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

GRUPO 4º E ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

Realización de los ejercicios en PSEINT de los pseudocódigos 12 al 19 ( segunda 

parte ) adjuntados en el documento word incluyendo el programa y el organigrama 

resultante. Los que aún no han enviado los 12 primeros deben hacerlo a la mayor 

brevedad. Posible.  

 

CURSO 4º ESO 

Materia Tecnología de la Información y la comunicación: 

GRUPO 4º A ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano/// SÁNCHEZ GALLEGO, Miguel 

GRUPO 4º B y D  GÓMEZ DELGADO, Sara 

GRUPO 4º C ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano// SÁNCHEZ GALLEGO, Miguel 



 

 

GRUPO 4º E  SÁNCHEZ GALLEGO, Miguel 

 

Tema 3 Creación y edición de contenidos multimedia 
 
1.- Leer las páginas de la 81 a 85, de la 94 a 96, de la 104 a la 107, de la 114 a la 117 y la 
122. 
2.- Contestar las actividades de refuerzo de la página 123 en un documento en Word con 
las siguientes características: 

- Fuente Arial tamaño 11 
- Justificado 
-  Interlineado exacto 12 ptos 
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12.-Hacer un pseudocódigo que imprima los 
números del 1 al 100. Que calcule la suma de 
todos los números pares por un lado, y por otro, la 
de todos los impares. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
13.-Imprimir y contar los números que son 
múltiplos de 2 o de 3 que hay entre 1 y 100. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



14.-Hacer un pseudocódigo que imprima el mayor 
y el menor de una serie de cinco números que 
vamos introduciendo por teclado. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
15.-Introducir dos números por teclado. Imprimir 
los números naturales que hay entre ambos 
números empezando por el más pequeño, contar 
cuantos hay y cuántos de ellos son pares. Calcular 
la suma de los impares. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
TEMA 2 
-------------------------------------------------------------------------

- 

-------------------------------------------------------------------------

- 

Bucles anidados y subprogramas 

-------------------------------------------------------------------------

- 

 
 
 
16.-Imprimir diez veces la serie de numeros del 1 al 
10. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
17.-Imprimir, contar y sumar los multiplos de 2 que 
hay entre una serie de números, tal que el 
segundo sea mayor o igual que el primero. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
18.-Hacer un pseudocodigo que cuente las veces 
que aparece una determinada letra en una frase 
que introduciremos por teclado 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
19.-Hacer un pseudocodigo que simule el 
funcionamiento de un reloj digital y 
que permita ponerlo en hora. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


