
 

 

Ejercicios semana del 23 al 27 de marzo  

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA 

CURSO 4º ESO 

Materia : Programación informática 

 Realización de los ejercicios en PSEINT de los pseudocódigos 12 al 19 ( 

segunda parte ) adjuntados en el documento word incluyendo el programa y el 

organigrama resultante. Los que aún no han enviado los 12 primeros deben hacerlo 

a la mayor brevedad posible junto a los nuevos propuestos al correo de la asignatura 

la semana pasada.. 

GRUPO 4º A ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

 

Adjunto a éste documento se incorpora un tema nuevo de programación en 

Scratch para su realización. Podéis enviar los trabajos al correo electrónico habitual 

donde mandáis los trabajos realizados en clase. Para ello podéis trabajar con la 

versión On line  o una instalable. Guardar los trabajos y enviarlos.  

 

GRUPO 4º C ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

Adjunto a éste documento se incorpora un tema nuevo de programación en 

Scratch para su realización. Podéis enviar los trabajos al correo electrónico habitual 

donde mandáis los trabajos realizados en clase. Para ello podéis trabajar con la 

versión On line  o una instalable. Guardar los trabajos y enviarlos. 

 

GRUPO 4º E ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

Adjunto a éste documento se incorpora un tema nuevo de programación en 

Scratch para su realización. Podéis enviar los trabajos al correo electrónico habitual 

donde mandáis los trabajos realizados en clase. Para ello podéis trabajar con la 

versión On line  o una instalable. Guardar los trabajos y enviarlos.   
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PRÁCTICAS A REALIZAR  

 

 

 

 
22 de marzo de 2020 

Programación informática 

Escudero Martínez Mariano  
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LENGUAJES DE BLOQUES. SCRATCH. 

 

 Como dijimos a principio de curso en los apuntes realizados: 

 

 Scratch es un entorno de programación por bloques, gráfico y gratuito desarrollado por el 

MIT. Diseñado como medio de expresión para ayudar a los niños a expresar sus ideas de forma 

creativa, desarrollar habilidades de pensamiento lógico creando juegos y animaciones que puedan 

compartirse. Existen muchos tutoriales y programas que se pueden consultar. 

 

 Se puede trabajar con una versión descargada e instalada o bien utilizar la versión On 

line de la web https://scratch.mit.edu/ que si nos registramos nos permite guardar en nuestro 

espacio virtual los proyectos que desarrollemos. Scratch está pensado para crear, explorar, 

comentar, ayudar y buscar proyectos compartidos. 

 La extensión de los archivos de Scratch es .sb2, la de los fondos creados por el programa 

.svg y la de los objetos (personajes) sprite2. Actualmente existe una nueva versión Scratch 3.0 

cuyos archivos son .sb3 que es como les guarda en la versión online. 

 La sintaxis de Scratch se basa en un conjunto de bloques gráficos de programación cuyo 

ensamblaje crea los programas. La ventana de Scratch se compone de 4 ventanas, el escenario, 

la zona de lista de objetos y escenarios y la paleta de bloques que incluye las categorías y los 

bloques.  
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