
Ejercicios semana del 30 de marzo al 3 de abril  

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA 

CURSO 4º ESO 

Materia : Programación informática 

En breve os incluiré en TEAMS  

GRUPO 4º A ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

 

Adjunto a éste documento se incorpora una segunda parte  de 

programación en Scratch para su realización. Podéis enviar los trabajos al correo 

electrónico habitual donde mandáis los trabajos realizados en clase. Para ello podéis 

trabajar con la versión On line  o una instalable. Guardar los trabajos y enviarlos.  

 

GRUPO 4º C ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

Adjunto a éste documento se incorpora una segunda parte  de 

programación en Scratch para su realización. Podéis enviar los trabajos al correo 

electrónico habitual donde mandáis los trabajos realizados en clase. Para ello podéis 

trabajar con la versión On line  o una instalable. Guardar los trabajos y enviarlos.  

 

GRUPO 4º E ESCUDERO MARTÍNEZ, Mariano 

Adjunto a éste documento se incorpora una segunda parte  de 

programación en Scratch para su realización. Podéis enviar los trabajos al correo 

electrónico habitual donde mandáis los trabajos realizados en clase. Para ello podéis 

trabajar con la versión On line  o una instalable. Guardar los trabajos y enviarlos.  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

PARA DIBUJAR POLÍGONOS  

 

 



CLASIFICACIÓN DE MATERIALES  



ENGRANAJES  

 

 

 

 



 

 

Cuando termines puedes copiar y pegar en el documento de la semana 

pasada para tenerlo todo en el mismo archivo. Algunos archivos están repetidos por 

lo que podéis dejar el que mejor se vea 

 

 

 


