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Semana del 8 al 12 de junio 2020

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
CURSO 32 ESO

Materia Tecnologia:
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
Grupo 32A GOMEZ DELGADO, Sara

Continuamos con los contenidos del Tema de Robodtica, para ello recordad, haremos los ejercicios
en el cuaderno, posteriormente haceéis foto y me la enviais.

El envio de las fotos y los archivos con las actividades terminadas, lo haréis a cualquiera de los
siguientes correos:

Zorrilla.tecno2019@gmail.com

Sara.gomdel@educa.jcyl.es

Teams mediante chat o por el grupo de clase.

¢ Qué tal va nuestra mano robotizada?

Espero que ya casi finiquitada!!

Ya sabéis, solo queda decorarla y hacer la prueba.

Esta semana me enviais un video de pocos segundos de duracion para poder ver vuestro
gran trabajo!!

Respecto a la teoria continuaremos leyendo las paginas 142, 143, 144 y 145 y de nuevo
copiamos los recuadros rosados en el cuaderno.

Posteriormente hacemos los ejercicios 3 y 4.

Recordar foto y me lo enviais!

Plaza de San Pablo n® 3 - Teléfono 983 355090 - 47011 MALLADOLID
Sitio Web y Aula Virtual: hitp:/fieszorilla.centros.educa.jeyl.es

Cormreo Electrénico: 4700461 5@educa jeyl.es
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Grupo 3°A LEDESMA HERNANDEZ, Fernando
izoptativainfor@gmail.com - fledesma@educa.jcyl.es

Tareas pendientes de entregar:

* Cuestionario 1, 2 y 3 del tema 5 disponibles en el grupo de Teams.
* Cuestionario de repaso 1,2 ,3,4,5,6 y7 disponibles en Teams

Nueva tarea:

* Repasa el tema 4 MECANISMOS y responde al cuestionario de repaso 8 Tema 4
Ejercicios de mecanismos disponible en Teams. Reunion por Teams el martes 9 de
junio a las 10:30.

Mas informacion en https://sites.google.com/view/ambitopractico/tecnolog % C3%ADa-pmar-ii
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Grupo 3 2D ESCUDERO MARTINEZ, Mariano

En ésta semana y siguiente se realizaran las practicas 1 a 3 de las paginas 202 a
206 del tema 8 del libro de texto. El resumen a entregar incluira capturas de pantalla
para ilustrar el contenido.. Se enviara el trabajo ésta semana después de trabajar en la
clase on line. donde se propondra algun ejercicio de aplicacidén para la siguiente semana.

El correo para enviar trabajos anteriores y éste es iesiztecno3d@gmail.com ( preferible)

o mescuderomartinez@educa.jcyl.es

Grupo 32E ESCUDERO MARTINEZ, Mariano

En ésta semana y siguiente se realizaran las practicas 1 a 3 de las paginas 202 a
206 del tema 8 del libro de texto. El resumen a entregar incluira capturas de pantalla
para ilustrar el contenido.. Se enviara el trabajo ésta semana después de trabajar en la
clase on line. donde se propondra algun ejercicio de aplicacidén para la siguiente semana.
El viernes 12 de junio se realizara la recuperacion de la primera evaluacién a. El correo para

enviar trabajos anteriores y éste es iesiztecno3e@gmail.com (preferible) o

mescuderomartinez@educa.jcyl.es

Plaza de San Pablo n® 3 - Teléfono 983 355090 - 47011 VALLADOLID
Sitio Web y Aula Virtual: hitp:/ieszormilla.centros.educa.jeyl.es

Cormreo Electrénico: 4700461 5@educa jeyl.es
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Grupo 32C PRIETO BENITO, José Luis
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12° TAREA TECNOLOGIA - 3°ESOC

Lo primero es recordar la tarea pendiente (para la mayoria):
++ Buscar informacion sobre métodos de seguridad para motores utilizados en la Tarjetas
Controladoras:

- Mediante Circuito Integrado L293B: Muy utilizado para la mCore.

- Mediente Placa Auxiliar SHIELD: Muy utilizada en Arduino
++ Buscar informacion sobre kits de Robot Arduino de 4 ruedas motrices (4WD) con pdf,
video, catalogo,........ asi como programas para dicho robot.

% Buscar informacién sobre kits de Robots Arduino de 2 ruedas motrices, y una 32 loca,
similar al Robot mBot, asi como programas para dicho robot.

SEGURIDAD INFORMATICA:
La seguridad informatica tiene diversos aspectos:

- FISICA: Cuidado de Vista, oidos, posicién de manos, brazos, cuerpo, temperatura y
humedad ambiental, luminosidad,....

- PERSONAL: Suele ocurrir que el mayor enemigo es un mismo: Tener cuidado donde
navegas, que informacioén intercambiar, la posible intencionalidad de las cosas,....
También esta la otra parte: Intereses contrapuestos, ocultos, .......

- TECNICA: Multitud de programas de espionaje, virus, bloqueos, ...

Veamos que nos dice el libro de texto:

|1
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Cuando usamos todas las herramientas de Internet que hemos visto en el apartado
anterior, debemos tener presente nuestra sequridad y el respeto a los demas. Nos
exponemos a difundir datos privados, aceptar que nos localicen..; en definitiva, nos
hacemos mas vulnerables. Ademds, en el proceso, es necesario proteger los dere-
chos de autory la privacidad de otras personas.

He aqul unas senclllas indicaciones que te ayudaran a publicar la informacién con
sequridad.

1. Habla con tus padres respecto a la navegacidn por Internet, ya que siempre
pueden ayudarte ante las dudas que puedan surgirte. Navega por Internet
cuando haya un adulto en casa. Utiliza programas de control parental. Respe-
ta laindicacién de “Prohibido a menores”

2. Respetala edad minima para poder acceder a los sitios. Esta edad se encuen-
tra en las condiclones de uso de la pigina, que debemos leer antes de pulsar
el boton “Acepto”. Al pulsarlo, estaremos aceptando tanto las condiciones de
uso como la politica de privacidad. Silo hacemos sin leer, podemos estar autori-
zando a los propietarios del sitio a usar nuestros datos, nuestras imdgenes, etc.

Para saber mds
L s bevas nis profegan:
*# |3 ley de propledad intelectual, que agrupa

3. Inférmate sobre los sitios. En algunos sitios no es posible “darse de baja”: los tocds los dareches de auter sobrela disposi-
datos quedan para siempre a disposicidn de la empresa propietaria y el usuario 60 y explotaddn de su deaddn
solamente puede desactivar la cuenta (no eliminarla). Asi, pues, hemos de tener » L ley sobre pratectdn avil dd derecho al
cuidado con los contenidos que introducimos en la Red. honor 3l intimidad persoral y famiiar y 3

4. No solidtes ni entregues por Internet datos como direcciones, contrasefias, lapropla Imagen

numeros de teléfone, lugar de estudios, sitlos donde habitualmente te rednes o 'ﬁmm decaricerper-
cualquier otra informacién que pueda identificarte. Utiliza allas o nicks que no A
contengan tu fecha de nacimiento o datos sobre ti.




5. No te relaciones con desconocdosy ten presente que no siempre las perso-
nas son lo que dicen que son. Desconfla de la persona que quiere saber dema-
siado sobre ti. Recuerda que existen otras formas mas seguras de hacer nuevos
amigos.

6. No publiques fotos o videos tuyos a la ligera; si decides publicar algo, que sea
en sitios con acceso restringido y siempre que no dafien tu imagen actual o fu-
tura y con el permiso de tus padres. Recuerda que no puedes publicar imdgenes
de nadie sin su consentimiento.

7. Mantente al dia con |a tecnologfa y limita el tlempo de navegacién por In-
ternet.

8. No realices descargas sin el consentimiento de un adulto. Pueden tener conte-
nidos inaproplados, infringir derechos de autor o ser llegales. No entres en sitios
en que soliciten una tarjeta de crédito.

9, Sirecibes algo raro o desagradable, habla de ello con un adulto o dentincialo.

harias en tu vida cotidiana.

| EJERCICIOS '

1.  Abre un navegador y teclea en la barra de direcciones lo siguiente:
http://64.233.189.104. ;A qué web pertenece?

2.  Diqué significan las siguientes siglas y explica cada concepto: TCP/IP, DNS, |
URL.

- 3. Indica qué tres recomendaciones sobre la seguridad en la publicacién de |

. contenidos en Internet te parecen mas interesantes v explica por qué.

REALIZA ESTOS 3 EJERCICIOS EN HOJA APARTE Y ENVIALA AL PROFESOR

La parte de Programas de proteccién en Internet se ve en 4° ESO, pasamos a:

[ En definitiva: usa el sentido comtin y no hagas en el ordenador cosas que no ]

DIFUSION DE CONTENIDOS EN LA WEB - 12 PARTE
Una de las mas seguras es el CORREO ELECTRONICO: gmail, hotmail, ...I, y un largo etcétera.

En la actualidad los correos llevan incorporada una nube para almacenar contenidos, las mas po-
pulares son google drive para gmail, que hemos usado en clase, one drive para Hotmail.

Es muy seguro, y tiene gran control de uno hacia muchos perfecto para educacion.

CHAT: Comunicaciéon por mensajes, en vivo o en diferido, actualmente incluye muchos elementos
afnadidos: Fotos, Videos, Archivo Compartido, Fichero Adjunto, Enlades o todo tipo de difusores

de contenidos, Videoconferencia, .... Vemos que es una especie de padre de:

RED SOCIAL: Compendio de todo tipo de actividades en directo o en diferido a través de Inter-
net. Algunas se especializan en videos y directos, como Youtube, y otras en relaciones perso-
nales: Facebook, Twitter, Whatsapp e Instagram entre muchas otras. Es importante indicar que
aunque tienen medidas de seguridad como Eleccién Publico o Privado, bloqueo de localizacion y
seguimiento del Smartphone,... sigue contando con muchos peligros por parte del usuario.
TAREA: Indicar la ruta para hacer video conferencia con cada una de las 4 redes sociales.

En el libro tenemos:



IPractica ! Intercambio de informacion/con GoogIe Drive
Para hacer esta practica deberds tener el consentimiento de tus padres o tutores le-

gales. Asimismo, recuerda leer detenidamente todas las condiciones de prestacion
de servicios.
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5 el profesor comparte dooumentos
con toda | dasa podéls escribir y d-
bujar todios 3 la vez sobre esos docy-
mentos Esto permite recopiar mucha
Informaclon en poco tlempa.

Vamos a imaginar una situacién de partida en la que tenéis que buscar informa-
clén en grupo para decidir el mejor sitio donde comprar un dron con un presu-
puesto de 100 euros.

Ejerdicio 1. Crear una cuenta y enviar mensajes

. Abre tu navegador y entra en www.gmailcom.
. Haz clic en Crear una cuenta y sigue todos los pasos. Ten en cuenta las indica-

ciones de tu profesor acerca del nombre de usuario que debes utilizar.

. Una vez finalizado el proceso de registro, abre tu cuenta de correo y haz dic en

Redactar. En el casillero de Para escribe tu direccién y la de dos compafieros
separadas por comas.

4. En Asunto escribe “Informacién de drones” En el cuerpo del mensaje escribe

cinco lineas sobre los drones después de buscar informacion sobre ellos.

. Haz dlic en Adjuntar archivos (&l icono que es un clip) para adjuntar una foto de

un dron que encuentres en Internet en el mensaje que estds escribiendo. Indica
también el precio del dron y envia el mensaje haciendo clic en Enviar.

Ejerdclo 2. Compartir un documento con Ideas

1.

Desde tu cuenta de Gmall, haz clic en Aplicadones (en el menu superior dere-
cho) y en el mend emergente selecciona Drive.

. Despliega el menu Nuevo y selecciona la opcidén Documentos de Google. Se

abrird un documento en una ventana nueva.

. Escribe en el documento tres aplicaciones que imagines de los drones. Cuando

acabes, pulsa Guardar ahora y guarda el archivo con el nombre Aplicad ones
de los drones.

. Comparte el archivo con tres compaferos usando la opcidn Compartir. 5i tu

profesor lo cree conveniente, comparte el documento con él.

. A continuacién, ve a tu correa de Gmail y abre un archivo que hayan compartido

contigo. Comprueba que puedes escribir sobre él.

Ejerdclo 3. Compartir un dibujo

1.

En Drive, despliega el menti Nuevo y selecclona la opcién Dibujos de Google.
5e abrird un lienzo en una ventana nueva.

2. Dibuja esquematicamente el dron que mas te ha gustado. Cuando acabes, guar-

da el archivo con el nombre Dibujo de un dron.

3. Comparte el archivo con tres companeros usando la opcidn Compartir. Si tu

profesor lo cree conveniente, comparte el documento con él.

4. A continuacién, ve a tu correo de Gmail y abre un dibujo que hayan compartido

contigo. Comprueba que puedes dibujar sobre él.

De la misma forma podrias compartir hojas de cdlculo para los distintos presu-
puestos y presentaciones con los diferentes modelos de drones.

ESTO YA LO HEMOS HECHO EN CLASE. ADEMAS TENEMOS LO DE IR A UN VIDEO EN GOOGLE
DRIVE, DAR SOBRE EL BOTON DERECHO RATON,Y PERMITIR COMPARTIR CON LAS DIRECCIO-
NES QUE QUERAMOS CON DERECHO DE VER, O DE COMPARTIR, O DE EDITAR.



Practica 3. Seguimiento del proyecto en la web con Twitter.

Para hacer esta practica deberas tener el consentimiento de tus padres o tutores le-
gales. Asimismo, recuerda leer detenidamente todas las condicones de prestacién
de servicios.

Twitter es una red social. Un tweet es una informacién que puede tener 140 caracte-
res como maximo.

Vamos a imaginar una situacion de partida en la que cada uno de los grupos de
claseva a comenzar la fase de construccién de un proyecto técnico y quiere llevar
un diario rdpido de construcdén de un robot, asi como informar de forma
rapida al profesor sobre la evolucién del proyecto.

Vs e 1
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. Para crear una cuenta en Twitter, entra en Atip:/fwitter.com, completa los campos

de nombre, direccién de correo y contrasena, y haz clic en Registrate en Twitter.

. Sltodos los datos estan correctos, pulsa Crear ml cuenta.
. Sigue los pasos hasta que llegues a Afladir cardcter. Pulsa Subir imagen y lige

una imagen que te guste o te represente. Cuando se haya subido, pulsa Listo.

. Confirma la cuenta que acabas de crear siguiendo el enlace de confirmacion que

Twitter te envia a tu correo. Una vez confirmada la cuenta, puedes empezar a
tuitear.

. Imagina que empiezas a construir tu proyecto. Escribe tu primer tweeten la caja

Publicar un nuevo tweet, contando en él lo que has hecho el primer dia de ta-
ller. Recuerda que debe de ser de 140 caracteres o menos. Luego pulsa Twittear
y verds como aparece en tu pagina. Desde ahi puedes eliminarlo si no te gusta
el resultado. Los tweets que escribes pueden ser piiblicos o privados, segin los
configures. 5i son privados sélo podran ser lefdos por las personas que autorices.

. Intercambia tu usuario de Twitter con dos compafieros para poder sequiros y te-

ner seguidores. Para ello pulsa Buscar amlgos y luego, en la caja Busca perso-
nas en Twitter, escribe el usuario y pulsa Buscar en Twitter. Asl podriais ver el
proceso de construccién de otros compafieros.

. Situate sobre uno de los tweets que sigues y pulsa Retwittear. Con esta accién

mandas este tweet a tus seguidores.

. Observa si ves algdn nombre tipo @usuario en los tweets que sigues. Significa

que se menciona a un usuario en un tweety si lo pulsas aparece el Twitter de ese
usuario.

. Observa ¢ ves algin nombre tipo #hashtag en los tweets que sigues. Es una

etiqueta para identificar temas comunes, y s lo pulsas te saldran los tweets de
cualquier usuario que haya anadido el mismo hashtag. Ahade un hashtag, algo
como #proyectorobot.

Clerra sesién y ahora accede a tu usuario pero, en lugar de registrandote, escri-
biendo en la barra de direcciones la direccion de Twitter y tu nombre de usua-
rio, separados por una barra: hitp://twitter.com/nombredewsuario. Observa que,
aunque no puedas afiadir tweets, sl puedes verlos. Esto permite que un alumno
siga un proyecto en Twitter y los demds miembros del grupo puedan verlo sin
necesidad de registrarse.

. Para que el profesor pueda comprobar tu trabajo, pulsa la tecla Impr pant para

capturar la imagen de las entradas que has hecho en Twitter, pega la imagen cap-
turada en un documento de texto y quarda este documento en tu carpeta local
con el nombre UDO7_P3_nombreapellido.

ESTE EJEMPLO DEL LIBRO NOS INDICA COMO PODEMOS UTILIZAR UNA DIRECCION TWITTER
PARA CENTRALIZAR LA INFORMACION SOBRE LA MARCHA DE UN PROYECTO, Y TENER LAS
OPINIONES, Y ENLACES INTERESANTES DE TODOS LOS PARTICIPANTES. UN PROBLEMA ES
QUE SE SUELE UTILIZAR PARA IR A LOS CONTACTOS PRIVADOS A LA VISTA'Y CURIOSEAR.



