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112 TAREA: Con ayuda del video “Robot Sumo Incompleto” se trata de corregir el programa arriba escrito, y co-
mentar cdmo funcionan los bloques de programacion. Comienzo yo la solucién:
El programa debe sustituir los encabezados de banderita verde o arranque por “mBot Program”
para que funcione el robot de forma autébnoma una vez cargado con este programa.
No se debe intentar que el personaje de la imagen de la izquierda funcione, lo que interesa es

que funcione el robot.

El seguir de linea (sensor infrarrojos) funciona diferente porque el fondo es ahora negro y el limi-

te o linea es blanca.

El programa original estaba sin acabar después de “retroceder a 11”, mirar otras posibilidades.
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11b2 TAREA: Con ayuda del video “Robot Sumo Incompleto” se trata de corregir el programa arriba escrito, y co-
mentar cdmo funcionan los bloques de programacion.



