I.LE.S. ZORRILLA
DEPARTAMENTO DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
PROGRAMACION CURSO 2019 - 2020

ANEXO

DE ADAPTACION DE PROGRAMACION A INSTRUCCION DE 17 DE ABRIL DE 2020, DE LA
DIRECCION GENERAL DE CENTROS, PLANIFICACION Y ORDENACION EDUCATIVA DE LA
CONSEJERIA DE EDUCACION DE LA JUNTA DE CASTILLA Y LEON, RELATIVA AL DESARROLLO
DE LA ACTIVIDAD EDUCATIVA DURANTE EL TERCER TRIMESTRE Y LA EVALUACION FINAL
DEL CURSO ACADEMICO 2019-2020.

1. OBJETO

La suspension de la actividad educativa presencial en los centros educativos provocada
por la crisis del COVID19 ha supuesto una reorganizacién y desarrollo de distintas
actuaciones a fin de que la suspensién de las clases presenciales origine el menor
impacto posible en la evolucidn del proceso de ensefanza-aprendizaje del alumno.

Para la realizaciéon de la presente adaptacidon de programacion se ha tenido en cuenta
los siguientes aspectos generales:

- Sera preciso identificar en colaboracién con tutores y equipo docente y en el
menor plazo posible las necesidades del alumnado que presente dificultades
para poder seguir el proceso de ensefanza y aprendizaje de forma no presencial,
especialmente en el caso del alumnado no localizable o que carezca de medios
de conexion digital, con el fin de que se puedan adoptar las medidas que sean
necesarias.

- Eldepartamento realizara una planificacidon especifica para este tercer trimestre
desde el punto de vista organizativo, pedagdgico y curricular, a efectos de
coordinar la respuesta educativa al alumnado y sus familias, de forma que
ningun alumno pierda el curso debido a esta situacion.

- Se avanzard materia, en base a la presente adaptacién de la programaciéon
didactica y a las caracteristicas concretas de las asignaturas del departamento,
con la finalidad de garantizar la adecuada continuidad y progresidon del
alumnado en el sistema educativo, prestando especial atencién a los cursos de
PMAR, asi como en los cursos de 42 ESO y 22 Bach conducentes a la obtencidon
de titulacién. El avance de materia se adecuara a cada alumno en funcién de los
medios disponibles, las necesidades especificas de apoyo educativo o el grado
de madurez del alumnado. En todo caso, en el comienzo del curso 2020-2021
se desarrollaran las medidas necesarias, individuales o grupales, orientadas a la
recuperacion, refuerzo y apoyo de los aprendizajes fundamentales.
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2. ACTUACIONES

En base a los aspectos generales descritos se proponen las siguientes actuaciones
descritas de forma esquematica:

2.1. IDENTIFICAR NECESIDADES DEL ALUMNADO.

Identificar en breve plazo al alumnado no localizable, sin medios o con deficiente
capacidad de conexidn digital, a fin de mantener su proceso de Ensefianza-Aprendizaje.
Cuando los tutores, en su seguimiento en colaboraciéon con el profesorado, detecte
desconexion en un alumno, se pondrd en contacto con los padres y con el equipo
directivo del centro a fin de poder solicitar y facilitar los medios necesarios al alumno
de forma que pueda seguir el proceso de ensefianza y aprendizaje de forma no
presencial.

2.2. PLANIFICACION ESPECIFICA a nivel organizativo, pedagdgico y curricular. Se
realizard partiendo del supuesto de que el tercer trimestre se desarrollara
completamente de forma no presencial.

Se adapta la programacién didactica en base a los siguientes puntos:

- Seleccionar, concretar y priorizar contenidos esenciales

- Adaptar los instrumentos y criterios de evaluacion

- Se podrd avanzar materia

- Elavance de materia se adecuara a cada alumno en funcién de sus medios
disponibles, necesidades de apoyo educativo o grado de madurez.

- Acomodar las medidas de atencidn a la diversidad.

- Se presta especial atencién a los cursos de PMAR, asi como en los cursos
de 42 ESO y 22 Bach conducentes a la obtencidn de titulacién.

En base a los anteriores criterios, siguiendo la programacién, se realizan unidades
sencillas adaptadas al horario lectivo semanal.

2.3. PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE INDIVIDUALIZADO, primando el refuerzo
y la consolidacién de aprendizajes realizados durante el primer y segundo trimestre. Se
priorizara la consecucidon de las competencias sobre la finalizacién de los temarios,
teniendo en cuenta:

- medios con los que cuenta y su disponibilidad,
- el apoyo familiar o
- necesidades de apoyo

En funcién de los medios informaticos particulares de cada alumno y de sus
capacidades e interés o implicacion, se les informa uno a uno de los retrasos en sus
tareas, se les da pautas para encontrar los materiales, -ej. compra online-, o se les
permite utilizar materiales alternativos que tengan es su casa. Se amplia el plazo de
entrega ante cualquier dificultad.
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2.4. TAREAS, TRABAJOS, ACTIVIDADES O PRUEBAS. El disefio y elaboracion de materiales,
actividades y pruebas, estard orientado a la recuperacion, consolidacion y ampliacién de
materia que permita la adquisicion de los aprendizajes y las competencias imprescindibles en
cada ensefianza. Seran:

Globalizadoras e integradoras.

- Adaptadas a los contenidos esenciales.

- Orientadas a la consecucidén de las competencias imprescindibles.
- Metodologias activas.

- Planificacién ajustada segun caracteristicas y medios disponibles por el
alumnado.

- Evitar el exceso.

- Se dara retorno periddico de informacién al alumno o sus familias.

Se plantean tres niveles sucesivos:
2 - Recuperacion de aprendizajes trabajados y no adquiridos

2 - Consolidacion de aprendizajes vinculados a los contenidos esenciales establecidos en
las adaptaciones de las programaciones didacticas

2 -Avance en aprendizajes vinculados a contenidos curriculares trabajados no
presencialmente.

2.5. SEGUIMIENTO DE ACTIVIDADES, creando un Registro que de forma individualizada
constate:

- nivel de desempeiio y autonomia,

- actitud y esfuerzo realizado

Constituiran el instrumento basico de evaluacion.

En las adaptaciones para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se
contara con la participacion de todos los miembros de los equipos o departamentos de
orientacion educativa y/o del profesorado de apoyo que intervenga habitualmente en el
grupo.

2.6. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Ademas de los instrumentos de evaluacion usuales propios de este departamento, que se
ajustaran a la situacién actual de actividad no presencial, se fomentara en la medida de las
posibilidades el uso de otros instrumentos como, por ejemplo:

- cuestionarios o pruebas en soportes digitales

- pruebas orales mediante aplicaciones informaticas

- porfolios digitales

- autoevaluacién y coevaluacion.
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2.7. PROCESO DE EVALUACION

Se realizard en tres niveles:
I. RECUPERAR evaluaciones.
[l. ADQUIRIR aprendizajes “minimos” en las adaptaciones realizadas.

IIl. DESARROLLAR trabajo auténomo por parte del alumnado en la profundizacion y
ampliacién de nuevos aprendizajes.

2.8. CRITERIOS DE EVALUACION. EVALUACION FINAL
La repeticidn se entiende como una medida de caracter excepcional.
Se considerara:

- situacidn vivida durante este tercer trimestre.
- resultados de las dos primeras evaluaciones.

La calificacidn final sera la media de las dos primeras evaluaciones. A esta calificacion
se podra sumar una valoracién positiva de todas las actividades y pruebas realizadas
durante el tercer trimestre. Esta valoracion podra mejorar hasta en 2 puntos la
calificacion media de la primera y segunda evaluacidn, con el siguiente criterio:

- Se podra subir hasta en 1 punto la media de 12 y 22 sj se valora que se ha
realizado un positivo seguimiento y entregas de las tareas propuestas en
el periodo lectivo no presencial.

- Se podra subir hasta en 1 punto la media de 12 y 22 valorando la calidad
de las tareas entregadas propuestas en el periodo lectivo no presencial.

Se elaborard un INFORME DE EVALUACION sefialando los objetivos y competencias
adquiridas y no adquiridas a fin de disefar un plan de refuerzo y recuperaciéon
especifico, para el alumnado que lo precise, a desarrollar en el curso 2020-2021.
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3. CONTENIDOS ESENCIALES POR ASIGNATURAS

En la presente adaptaciéon de la Programacion Didactica del Departamento de Dibujo
para el curso 2020-2021 se seleccionan, concretan y priorizan los siguientes contenidos
esenciales para cada asignatura:

3.1. CONTENIDOS ESENCIALES EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 12 ESO

BLOQUE 1. Expresion Plastica

1. Ellenguaje visual.

Elementos configurativos de los lenguajes visuales: punto, linea y plano.
2. Las texturas.

Definicidon. Texturas naturales y artificiales. Texturas visuales y tactiles.

Las texturas en el entorno.
3. Elcolor.

Colores pigmento. Colores primarios y secundarios. Circulo cromatico.
4. Representacion del volumen y del espacio.

Incidencia de la luz en la percepcion, luces y sombras.

La linea y la mancha como aproximacion al claroscuro.

Recursos para representar el espacio: perspectiva, superposicidon, tamafio, contraste,
definicidon de formas, colores y texturas.

5. La organizacién del espacio visual.
La composicidon en el plano. Elementos estructurales basicos. Simetria axial. Simetria radial.
Estructura de la forma: direccién vertical, horizontal y oblicua. Lineas de fuerza. Ritmo y
modaulacién bidimensional. Peso visual y equilibrio.

6. Realizacidon de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del lenguaje
visual como elementos de descripcidn y expresidon, teniendo en cuenta conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

7. Experimentacion y exploracion de los elementos que estructuran formas e imagenes
(forma, color, textura, dimension, etc.).

8. Acercamiento experimental a distintos tipos de expresidon grafico-plasticos: lapices de
grafito y de color, rotuladores y témperas en distintos tipos de soportes grafico-plasticos
(papel, madera, cartén, etc.).
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9. Descubrimiento y representacion objetiva y subjetiva de las formas (posicion, situacién,
ritmos, claroscuro, imaginacidn, fantasia, etc.).

BLOQUE 2. Comunicacion Audiovisual

1. Los lenguajes visuales

Identificacidon del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, televisidon, disefio
grafico, artes plasticas y tecnologias de la informacién.

2. Imagen figurativa y abstracta.

3. Estudio elemental de los procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia,
el comic, los dibujos animados, la television, el video y el cine.

BLOQUE 3. Dibujo Técnico

1. Instrumentos y materiales de dibujo técnico.
La medida: Concepto. Instrumentos. Transporte.
2. Construcciones fundamentales en el plano.
Paralelismo, perpendicularidad, mediatriz, dngulos y bisectriz.
3. Elcirculoy la circunferencia.
Fundamentos del uso del compas; divisidn de la circunferencia en 3, 4, 6 y 8 partes iguales.
4. Representacion de formas y figuras planas.

Tridngulos y cuadrilateros. Poligonos regulares inscritos, convexos y estrellados.
Elementos. Construcciones particulares de 3, 4, 6 y 8 lados inscritos en una circunferencia.
Construcciones particulares de 3, 4 y 6 lados conociendo el lado.

5. Transformaciones en el plano.

Simetria axial y radial, traslacion. Aplicacion a médulos sencillos.
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3.2. CONTENIDOS ESENCIALES EDUCACION PLASTICA VISUAL Y
AUDIOVISUAL, 32 ESO

BLOQUE 1. Expresion Plastica

1. Elementos configurativos de los lenguajes visuales.

El punto, la linea y el plano. La linea como elemento expresivo. La linea como definidora
de geometria y de formas. Andlisis y representacién de formas. Formas geométricas y
formas orgdnicas. Formas poligonales. Formas curvas en la naturaleza y en el arte

2. Las texturas.

Expresividad de las texturas. Texturas visuales y tactiles. Texturas organicas y
geométricas. Texturas naturales y artificiales. Elaboracién de texturas visuales y tactiles.

3. Elcolor.

El color como fenédmeno fisico y visual. Mezclas aditivas y sustractivas. Color luz y color
pigmento. Colores primarios, secundarios y terciarios. Circulo cromatico. Colores
complementarios. Tono, valor y saturacidon. Armonias y contrastes cromaticos. Gamas
cromaticas. Sensibilidad entre los estimulos cromaticos. Visibilidad de los colores. Valor
expresivo. Simbologia y uso cultural

4. Representacion del volumen.

Incidencia de la luz en la percepcion, luces y sombras. La linea y la mancha como
aproximacion al claroscuro.

5. La proporcion.

La proporcién aurea en el arte, en el disefio y en la naturaleza. La proporcién en la figura
humana. Mddulos de unidad empleados para la representacion de la figura humana a lo
largo de la historia. El ser humano como unidad de medida.

6. Lacomposicion.

Organizacion de la forma y su entorno en el plano. Estructura de la forma: direccién
vertical, horizontal y oblicua. Esquemas compositivos. Peso visual y equilibrio. Repeticién
y ritmo. Mdédulo, ritmo, simetria, asimetria. Formas modulares bidimensionales basicas.
Redes poligonales. Simplificacion geométrica. Formas tridimensionales.
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BLOQUE 2. Comunicacion Audiovisual

10.

La percepcion visual y observacion.
Principios de la percepcion visual.

llusiones dpticas.
La comunicacion visual.
Significado y significante.

Iconicidad y abstraccion.
Simbolos y signos en los lenguajes visuales.

Signos convencionales y sefiales. Anagramas, logotipos, marcas y pictogramas.
Lectura de imagenes.

Exploracidn de los posibles significados de una imagen segun su contexto expresivo y
referencial y descripcidn de los modos expresivos.

Lectura y valoracion de los referentes artisticos.

Determinacién de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra determinada
(factores personales, sociales, plasticos, simbdlicos, etc.) Realizacion de esquemas vy
sintesis sobre algunas obras para subrayar los valores destacables.

Elementos de la comunicacidn visual y audiovisual.

Funciones de la comunicacion: Descriptiva, informativa, estética, exhortativa.
Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su funcion.

Los lenguajes visuales.

La imagen fija. La fotografia. La ilustracidon. El comic La imagen en movimiento. El cine. La
televisidn. Nuevas tecnologias. Elaboracidon de documentos multimedia.

BLOQUE 3. Dibujo Técnico

1.

Punto, recta y plano en el espacio.

Construcciones fundamentales en el plano.
Paralelismo y perpendicularidad. Angulos.

Construccion de angulos con compas y con escuadra y cartabon.

Proporcion.
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10.

11.

12.

13.

Teorema de Thales. Divisién de un segmento en partes iguales. Estudio geométrico de la
proporcidon. Semejanza e igualdad. Escalas. Tipos de escalas.

Triangulos y cuadrilateros.

Poligonos regulares y estrellados.

Construcciones particulares de hasta 8 lados inscritos en una circunferencia y método
general. Construcciones particulares de hasta 6 lados conociendo el lado.

Simetria, giros y traslacion.

Modulos y redes modulares.

Tangencias y su aplicacién en el mundo del disefio.

Ovalos, ovoides y volutas como aplicacién de tangencias.

Espirales.

Curvas conicas.
Elipse, hipérbola y parabola.

Representacion del volumen y del espacio.

Representacion objetiva de formas tridimensionales en el espacio por medio de los
distintos sistemas de representacion codificados: Representacién de vistas diédricas de
volumenes sencillos. Representacién de vistas axonomeétricas y perspectiva caballera de
volumenes sencillos
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3.3. CONTENIDOS ESENCIALES EDUCACION TALLER DE ARTES PLASTICAS,
32 ESO

BLOQUE 1. Papiroflexia. Papel maché. Esculturas de Papel

1. Presentacion e historia de la papiroflexia y el origami.
2. Las técnicas basicas de la papiroflexia.

3. El papel maché.

BLOQUE 2. Técnicas Pictoricas Secas

1. Elcarboncilloy la sanguina.

2. Encaje de modelos. Proporciones y técnicas de medida.
3. Lafigura humana. Proporciones
4

Luces y sombras. El volumen a través del claroscuro.

BLOQUE 3. Técnicas Pictoricas Hiumedas

La acuarela.
El gouache.

La pintura acrilica.

A e

Técnicas mixtas.

BLOQUE 4. Grabado y Estampacion Artesanal

1. Herramientas y utensilios apropiados. Térculo.

2. Breve historia de los usos del grabado en técnicas artesanas.

BLOQUE 5. Técnicas Escultoricas

1. Herramientas y utensilios adecuados
Estudio y andlisis de grandes escultores
3. El modelado en plastilina, arcilla, jabones y escayola.
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BLOQUE 6. La fotografia: el ordenador como herramienta de creacion
artistica

1. Breve recorrido histérico de la evolucién de la fotografia.
2. Géneros fotograficos: retrato, paisaje, bodegdn, reportaje, fotografia cientifica.
3. Elementos bdsicos de una cdmara de fotos. Composicién, planos y angulaciones.

4. Tratamiento de la imagen digital por medios informaticos. Programas de edicion y
retoque fotografico: Adobe Photoshop, Adobe lllustrator y Gimp.

BLOQUE 7. Reciclaje y Restauracion

1. Analisis y estudio de materiales reciclables.
2. Creacion de objetos y juguetes con materiales reciclados.

BLOQUE 8. Murales y gradfitis

1. Evolucién del arte mural y grafiti.
2. Estudio y analisis de artistas muralistas y grafiteros

BLOQUE 9. Diseno Grdfico

1. Areas del disefio grafico: Imagen corporativa
2. Tipografia
3. Disefio publicitario Disefio web/multimedia.
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3.4. CONTENIDOS ESENCIALES EDUCACION PLASTICA, 42 ESO.

BLOQUE 1. Expresion Plastica

1. Elcolor.
e Simbolismo y psicologia del color
e Escalas cromaticas y acromaticas.
2. La composicion.
e Técnicas de expresion grafico-plastica: dibujo artistico, volumen y pintura.

e Realizacion de experiencias de experimentacidn con materiales diversos.

BLOQUE 2. Dibujo Técnico
1. Construcciones geométricas y resolucion de problemas.

Triangulos, cuadrildteros y poligonos regulares.

2. Tangencias y enlaces.

BLOQUE 3. Fundamentos Del Diseiio
1. Moddulos y composiciones modulares en el plano y en el espacio.

2. Diseio grafico. La imagen corporativa. Diseiio grafico. La imagen corporativa.

3. Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al diseno.

BLOQUE 4. Lenguaje Audiovisual Y Multimedia
1. El comic. Elementos. Elaboracion.

2. Lafotografia. Estilos y géneros fotograficos.

3. Cine. Elementos cinematograficos. Labor de equipo en la creacion cinematografica.
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3.5. CONTENIDOS ESENCIALES DIBUJO TECNICO |, 12 BACHILLERATO.

BLOQUE 1: Geometria Y Dibujo Técnico.

1. Trazados geométricos.
Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.
Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.
Identificacidn de estructuras geométricas en el Arte.
Valoracién de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

2. Trazados fundamentales en el plano.
Circunferencia y circulo.
Operaciones con segmentos.
Mediatriz.
Paralelismo y perpendicularidad.
Angulos.
Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.
Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

3. Trazado de poligonos.
Resolucién grafica de triangulos.
Determinacidn, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.
Resolucién grafica de cuadrilateros y poligonos regulares.
Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacidn, radiacidn e itinerario.

4. Representacion de formas planas.
Trazado de formas proporcionales.
Proporcionalidad y semejanza.
Construccién y utilizacidn de escalas graficas.

5. Transformaciones geométricas elementales.
Giro, traslacién, simetria homotecia y afinidad.
Identificacidon de invariantes. Aplicaciones.

6. Resolucidn de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.
7. Construccion de curvas técnicas, dvalos, ovoides y espirales.

8. Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.

9. Geometria y nuevas tecnologias.

10. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

I.E.S. ZORRILLA. ANEXO A PROGRAMACION DEL DPTO. DE DIBUJO Y ARTES PLASTICAS 2019-2020
Pag. 13



BLOQUE 2: Sistemas de Representacion.

1. Fundamentos de los sistemas de representacion.
Los sistemas de representacion en el arte.
Evolucion histérica de los sistemas de representacion.
Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.
Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.
Clases de proyeccién. Sistemas de representacidon y nuevas tecnologias.
Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

2. Sistema axonométrico.
Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes de
reduccion.
Sistema axonomeétrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.
Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras.
Aplicacién del dvalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

3. Representacion de sélidos en los diferentes sistemas.

BLOQUE 3: Normalizacion.
1. Elementos de normalizacién.
El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.

Formatos. Doblado de planos.
Vistas. Lineas normalizadas.
Acotacion.

2. Aplicaciones de la normalizacion.
Dibujo industrial.
Dibujo arquitectdnico.
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3.6. CONTENIDOS ESENCIALES DIBUJO TECNICO II. 22 BACHILLERATO/BN3C

BLOQUE 1: Geometria y Dibujo Técnico.

1. Resolucion de problemas geométricos:
Proporcionalidad. Teorema del cateto y de la altura.
Seccién durea. El rectangulo dureo. Aplicaciones.
Semejanza y equivalencia.

Construccién de figuras planas equivalentes.

2. Transformaciones geométricas.
Homologia. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras homologas.
Aplicaciones.
Afinidad. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccién de la
elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.
Inversién. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucién de tangencias.
Relacidn entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.
Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del
eje radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucién de tangencias.

3. Trazado de curvas conicas y técnicas.
Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.
Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.
Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de curvas ciclicas y evolvente.
Aplicaciones.

BLOQUE 2: Sistemas de Representacion.

1. Sistema Diédrico:
Punto, recta y plano. Resolucidn de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo,
perpendicularidad y distancias.
Determinacién de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas. Abatimiento
de planos. Determinacién de sus elementos. Aplicaciones.
Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.
Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al
abatimiento.
Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacién de poliedros regulares.
Posiciones singulares. Determinacién de sus secciones principales. Representacién de
prismas y piramides. Determinacién de secciones planas y elaboracion de desarrollos.
Intersecciones. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
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2. Sistema Axonométrico Ortogonal:
Posicidn del triedro fundamental. Relacidon entre el triangulo de trazas y los ejes del
sistema.
Determinacion de coeficientes de reduccion.
Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
Representacion de figuras planas. Representacion simplificada de la circunferencia.
Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectdnicos.
Secciones planas. Intersecciones.

BLOQUE 3: Documentacion Grdafica de Proyectos.

1. Elaboracion de bocetos, croquis y planos.
2. Elaboracion de dibujos acotados.

3. Elaboracidon de croquis de piezas y conjuntos.

Valladolid, mayo de 2020
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